Tabulkovy procesor

— je program zpracovavajici tabulku informaci

slouzi k(e):

programy:

Vzhled OpenOffice.Calc:

5: Bez ndazvu 1 - OpenDffice.org Calc |Z||E|rz|
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Vzhled Microsoft EXCEL:

Microsoft Excel - Sesit1 |__||E|fg|
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nazev jedné bunky:
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nejprve nazev sloupce (pismeno),
nasleduje Cislo fadku
ptiklad: 41

nazev bunék v bloku:
nejprve nazev prvni bunky
dvojtecka
nakonec nazev posledni bunky
ptiklad: A1:46;
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Py s e ! C ! e nazev bunky:
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A B c D nézeV blOku:

nazev cervené rady:

nazev modrého sloupce:

nazeyv zlutéeho bloku:

jednoduché vzorce:
na zacatku vzdy rovnd se =; pomoci nazvl
bunék se pisi jednoduché vzorce
priklad:
=A1+A6 soucet
=D7-S4  rozdil
=B3*D8 ___ soulin
=C5/A2 ___ podil
=422  mocnina druha

Pozn: V tabulkovém editoru musi bunky
obsahovat ¢isla.

n

seCti modrou a rizovou bunku: vyd¢l zelenou a modrou bunku:

odedti zlutou a zelenou butiku: umocni ¢ervenou bufiku na druhou:

vynasob Zlutou a modrou buiiku:




Tabulkovy procesor vypracovani
— je program zpracovavajici tabulku informaci
slouzi k(e):

zpracovani uloZenych informaci: formou vypoctd, grafd, ...

programy:
OpenOffice.Calc
Microsoft EXCEL

Vzhled OpenOffice.Calc:

& Bez nazvu 1 - OpenOffice.org Calc |T||E|r>_(|
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Vzhled Microsoft EXCEL:

Microsoft Excel - Segit1 |‘._||E|fg|
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nazev jedné bunky:

nejprve nazev sloupce (pismeno),

nasleduje Cislo fadku
ptiklad: 41

nazev bunék v bloku:

nejprve nazev prvni bunky
dvojtecka

nakonec nazev posledni bunky
ptiklad: A1:46;
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a s c ! nazev bunky:
2 Cervené B4
, [
: modré D2
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an zlute C10
z T z nazev bloku:

ndzev cervené rady: A2:D2

ndzev modrého sloupce: A5:A12

nazev zlutého bloku: C6:D10

jednoduché vzorce:

na zacatku vzdy rovnd se =; pomoci nazvl

bunék se pisi jednoduché vzorce
priklad:
=A1+A6 soucet

=D7-S4 rozdil

=B3*D8 souéin

=C5/42 podil
=A2"2 mocnina druha

Pozn: V tabulkovém editoru musi bunky
obsahovat ¢isla.

n

seCti modrou a riazovou bunku:
odedti zlutou a zelenou butiku:

vynasob Zlutou a modrou buiiku:

=C1+A2

=A6-D5

=A6*C1

vyd¢l zelenou a modrou bunku: =D5/C1

umocni ¢ervenou buiiku na druhou: =B4"N2




