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Open Office Draw
­ vektorový grafický program
­ obrázky jsou složeny z čar a křivek (objektů)

­ má předdefinované tvary, čáry, křivky, bubliny, 
  obdélníky a jiné objekty = automatické tvary
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Open Office Draw

Úkol 1:
• nakresli 5 stejných podlouhlých obdélníků tak, aby
   byly v jedné rovině a stejně daleko od sebe
   (změň ohraničení, barvu čáry a výplně)

postup:
• nakresli 1 obdélník požadovaného vzhledu
• zkopíruj ho 4x
• nastav do správné pozice dva krajní obdélníky
• označ všechny a zarovnej
• nech je označené a dej rozmístit

5 min
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Open Office Draw

Úkol 2:

• nakresli úzkou elipsu (15x0,5 cm)
• zvol příkaz: Úpravy ­> Duplikovat
• nastav potřebné hodnoty:

  počet kopií: 11 14 18
osa x:   0 cm      1 cm        1 cm 
osa y:         0 cm 0,5 cm       0,5 cm 

           úhel:   15° 15°            15°
šířka:  ­ 1 cm
výška:  0,2 cm

           barvy ­ začátek:  žlutá
           barvy ­ konec:  světle červená

15 min
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Open Office Draw

Úkol 3:

• vlož novou stránku (= snímek)
• nakresli 2 různé geometrické útvary různých barev 
   položených na opačné kraje stránky
• proveď jejich postupný přechod

postup:
•  Vložit ­> Snímek
• nakresli 2 různé objekty
• oba objekty označ najednou
• Upravit ­> Přechod tvarů: zvol počet objektů pro 
   přechod obou tvarů: zkus počet 5 a poté 50 

15 min
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